Comment calculer ou lire une image avec une fonction linéaire

Pour ceux qui ont déja bien compris la notion d'image cette année, cette fiche sera surtout une révision.
Pour les autres, le fait de I'adapter & une catégorie de fonctions devrait vous aider a tout comprendre.

Comment calculer I'image d'un nombre par une fonction linéaire

Clest en fait comme pour toutes les fonctions dont on connait 1'expression algébrique avec x .

L'image par une fonction, c'est le nombre d'arrivée, c'est le résultat obtenu, donc il suffit de remplacer la
lettre x par le nombre de départ (donné par la consigne) et on effectue le calcul.

11 faudra juste se souvenir que la question peut étre formulée de plusieurs fagons différentes mais que c'est
bien ici toujours un calcul d'image qui sera demandée.
Exemples :

a) avec la fonction f définie par f(x ) =4 x , calculer l'image du nombre 2.

Qm Muflnu. * pAN L s Om calenfe Lel = 8
Nowe ('l‘ua.?_ le 2 oF c'-y.(c. Fall

b) avec la fonction g définie parg (x)=-5x , calculerg(3).

Oum ﬂtn.Plo.!.Lr k P‘L } -—p Dt L(C&Lel- \M'cu (’l‘u.&% o‘p_ 3
Ou obhiemt 3(3) «-Sx3= =4S [k (Gmage de 3 U]

¢) avec la fonction % définie par 2 (x)=3 x , compléter I'égalité 1 (6 )= ......
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Image d'un nombre avec la représentation graphique
Comme dans le cadre général, on part de I'axe des abscisses (horizontal) et on lit I'image en rejoignant la

représentation graphique en montant ou en descendant suivant I'axe des ordonnées (vertical).
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