Comment déterminer une loi de probabilité : exemple 1

Enoncé de ia situation

On lance un dé équilibré comportant 6 faces.

Si la face indique un nombre impair , alors on perd 5 euros.

Sinon, on gagne la valeur en euros du numéro de la face.

Déterminer la loi de probabilité de la variable aléatoire X donnant le gain algébrique a ce jeu .
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La loi de probabilité s'écrira :

Variable aléatoire x ;
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