Comment trouver graphiquement I'image d'un nombre

Tout d'abord, il faut parfaitement connaitre la place de chaque nombre dans les écritures.
On retiendra que l'antécédent se trouve dans la parenthése et que l'image est le résultat "aprés le signe ="
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Du coup, le fait de chercher une image va correspondre aux trois consignes (equlvalentes) suivantes :
— trouver I'image de 4 par la fonction 1
— déterminer f (4)
— compléter I'égalité : f (4)=....
Ces trois consignes doivent déclencher la méme compétence, qui est "savoir déterminer une image’'.

Comment trouver une image, graphiquement, avec une courbe

Les antécédents se trouvent sur l'axe des abscisses et les images se trouvent sur 1'axe des ordonnée.
Pour déterminer graphiquement une image, il faut donc suivre un "chemin" qui part de I'axe des
abscisses et qui monte (ou qui descend) pour aller lire I'image sur I'axe des ordonnées.

Donc, il faut apprendre par coeur le fait que pour trouver graphiquement une image, il faut toujours
partir de I'axe horizontal des abscisses.

Exemples : avec la courbe représentative suivante, on va chercher l'image de 4 ; de 2 ; de 0 ; de — 1.
— on repere bien tout de suite, sur I'axe horizontal des abscisses, les nombres 4 ;2 ;0 et — 1

p (imenge )

5 x (awjre ’((M}i—)

L'o‘au.a.ag ‘C. L\ pr~ &\f—}.%/ A" <.
l';m& A‘Q— A & Jtm 0\" 3
?
(0«0. ‘\I'AUAOL ﬂf‘ omqa{u" q.qaa‘ovC)
L'.'maa& de o po b. o fert -,
l' 0 Ma‘- A 4_ &\/ncloam Mf e

(m‘ om. meu}&. ) Mt O “) .

‘ Fiche (FoncSec2a) © Bruno Swiners www.coursmathsaix. fr




